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[bookmark: _GoBack]Համակարգին ներկայացվող ընդհանուր պահանջներ և իրականացումը

Համակարգը պետք է կառուցված լինի և գործի այնպես, որ հնարավորություն տա էլեկտրոնային եղանակով կատարելու ՀՀ քաղաքացիական դատավարության օրենսգրքով և այլ կիրառելի իրավական ակտերով նախատեսված գործողությունները։
Համակարգում պետք է երաշխավորվի անձնական տվյալների փոխանցումը պաշտպանված կապուղիներով՝ «Անձնական տվյալների պաշտպանության մասին» օրենքի և այլ կիրառելի իրավական ակտերի պահանջների պահպանմամբ: 
Համակարգը պետք է ապահովի առաջադրանքում նշված գործողությունների իրականացումից բխող փասաթղթաշրջանառությունը՝ հիմք ընդունելով կիրառելի օրենսդրությամբ սահմանված հասկացությունները, ինչպես նաև՝ գործողությունների իրականացման շղթան և տրամաբանությունը:
Համակարգի կարողությունները պետք է համահունչ լինեն ՀՀ դատական համակարգի ծանրաբեռնվածության քանակական և որակական ցուցանիշներին։ 
Համակարգն ապահովելու է առնվազն ներքոնշյալ գործառույթների իրականացումը`
- Համակարգը պետք է իր մեջ ներառի դատավարական ժամկետների հաշվարկման և դրանց մասին իրազեկման հատուկ համակարգ, ինչպես նաև տվյալներն ավտոմատացված գեներացնելու միջոցով Դատարանի կողմից կազմվող դատավարական փաստաթղթերի և դրանք հասցեատիրոջն ուղարկելու արդյունավետ գործիքակազմ,
- փաստաթղթերի ներբեռնումը, վերբեռնումը, ստեղծումը, փոխանցումը, շրջանառությունը, իրավազոր անձանց համար հասանելիությունը, ինչպես նաև՝ Համակարգում համապատասխան փաստաթղթերի ձևանմուշների առկայությունը և դրանց օգտագործումը,
- համապատասխան անձանց կողմից մուտքագրված տվյալների հիման վրա փաստաթղթերի ինքնաշխատ գեներացումը,
- ստեղծված կամ վերբեռնված փաստաթղթ(եր)ի ստորագրումը՝ էլեկտրոնային թվային ստորագրության միջոցով,
- էլեկտրոնային փաստաթղթաշրջանառությունը դատարանների, դատավարության մասնակիցների, Հարկադիր կատարումն ապահովող ծառայության, փորձագետների, թարգմանիչների և այլ ֆիզիկական և իրավաբանական անձանց միջև՝ համաձայն ՀՀ քաղաքացիական դատավարության օրենսգրքի և կիրառելի իրավական ակտերի,
- գործերի ինքնաշխատ մակագրումը և ինքնաշխատ բաշխումը դատավորների միջև,
- կիրառելի օրենսդրությամբ նախատեսված դատավարական փաստաթղթերի ներկայացումը և դատական ակտերի կայացումը,
- Համակարգում առկա փաստաթղթերի արխիվացումը,
- Համակարգի արխիվում պահվող փաստաթղթերի և նյութերի հասանելիությունը՝ համաձայն փաստաթղթի տեսակի, կարգավիճակի և հասանելիության համար դիմած անձի իրավազորությունների,
- տեսաձայնային հեռահաղորդակցության միջոցներով դատական նիստերի իրականացումը,
- դատական նիստերի արձանագրությունների ձայնագրման և համառոտագրման  միջոցով գեներացումը և արխիվացումը՝ համաձայն կիրառելի օրենսդրության,
- դատարանների և այլ մարմինների միջև էլեկտրոնային փաստաթղթաշրջանառության, տեղեկատվության փոխանակման և հաղորդակցության ապահովումը, այդ թվում՝ ինքնաշխատ եղանակով հարցումների կատարումը և հարցումների պատասխանների ստացումը,
- ինքնաշխատ և ոչ ինքնաշխատ ծանուցումների ուղարկումը համապատասխան անձանց, էլեկտրոնային ծանուցումների պատշաճ իրականացումը,
- Համակարգի միջոցով կատարված գործողությունների էլեկտրոնային գրանցամատյանի ինքնաշխատ ձևավորումը,
- վիճակագրական տվյալների հավաքագրումը և հրապարակումը միասնական հարթակում,
- գործընթացների բովանդակային նախագծումը՝ ըստ ՀՀ քաղաքացիական դատավարության օրենսգրքով և այլ իրավական ակտերով սահմանված հասկացությունների և տրամաբանության:
Համակարգում պետք է ներդրված լինի «թեստային ռեժիմ», որը անձանց հնարավորություն կտա առանց նույնականացվելու (մուտք գործելու) փորձարկել Համակարգը և հասկանալ դրա առավելությունները, գործառույթները և հնարավորությունները։
Վերը նկարագրած բոլոր գործառույթները պետք է աշխատեն մեկ միասնական տրամաբանական միջավայրում, մեկ միասնական տվյալների բազաների սեմանտիկ օբյեկտ ռելացիոն կառուցվածքի և տրամաբանության մեջ։ Այդ իսկ պատճառով կառուցվել է «Էլեկտրոնային արդարադատության միասնական հարթակի» BARL ERP միջավայրի օբյեկտ ռելացիոն մակարդակի տվյալների կառուցվածքերի սահմանման գործիքակազմ, որի մասնագրերը կդիտարկենք ստորև։

Իրականացումը BARL ERP միջավայրի oբյեկտ ռելացիոն մակարդակում

«Էլեկտրոնային արդարադատության միասնական պլատֆորմ» հարթակի կողմից տրամադրված BARL ERP միջավայրը տրամադրում է երկու մակարդակի ծրագրային գործիքային միջոցներ՝ օբյեկտ ռելացիոն և բիզնես:
Օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակի նպատակն է՝ 
· ստանդարտացնել և կանոնակարգել տվյալների բազաների նախագծման գործընթացը, 
· ավտոմատացնել և բարձրացնել ծրագրավորողի աշխատանքի արդյունավետությունը տեղեկատվության մուտքագրման, ցուցադրման, խմբագրման և փնտրման գործում,
· տվյալների կառուցվածքը դարձնել հասանելի և թափանցիկ, ոչ միայն ծրագրավորողների համար, այլ նաև ոլորտի մասնագետ օգտատերերի համար, որոնց պետք է ընձեռել հնարավորություն ազատ կերպով կատարել ցանկացած տեսակի որոնումներ, աշխատել իրենց համար ըմբռնելի օբյեկտների բազմությունների հետ, այդ օբյեկտներում իրականացնել ֆիլտրացիաներ և դիտարկումներ տարատեսակ հատույթներով:
Օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակի հիմնական հասկացությունը կայանում է հետևյալում: Ռելյացիոն տվյալների բազա նախագծելիս՝ տվյալների բազաների կառավարման համակարգը (DBMS)-ը ստանում է կառուցվածքի մասին տեղեկատվությունը աղյուսակների և կապերի մակարդակով և չունի տեղեկատվություն աղյուսակների և կապերի տրամաբանական իմաստի վերաբերյալ: BARL միջավայրի օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակը տրամաբանական կառուցվածքի ավելի շատ տեղեկատվություն է վերցնում նախագծողից տվյալների կառուցվածքի վերաբերյալ, ինչը հնարավորություն է տալիս ավտոմատացնել տվյալների մուտքագրման, վիզուալիզացման, խմբագրման, փնտրման գործողությունները, իրականացնել դրանք առանց ծրագրավորողի միջամտության, պարզեցված խմբագրիչով կարճ ժամանակում: Օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակը հնարավորություն է տալիս ոչ միայն կառուցել տվյալների բազաներ, այլ նաև տրամադրել օբյեկտային և դրանց միջև կապերի մասին տեղեկատվություն արդեն գոյություն ունեցող աղյուսակների համար, ստեղծել կապեր նոր ստեղծվող և արդեն գոյություն ունեցող աղյուսակների միջև: Այսպիսով BARL օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակը սահմանում է տվյալների բազաների կառուցման, դրա շարունակական զարգացման հետևյալ մեխանիզմը՝ կառուցվում է պրոյեկտը և ստեղծվում պրոյեկտի ֆայլը, որը պայմանական “barl_project.xml” անունով ֆայլ է, որտեղ XML ձևաչափով նշված են այն ֆայլերի ցանկը, որոնցում նկարագրված են բոլոր օբյեկտները, իրենց բնութագրիչ դաշտերը, օբյեկտների միջև կապերը, բառարանները և այլն: 
BARL օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակը սահմանում է «կոմպիլացիա» հասկացությունը, որը նախ համեմատում է գոյություն ունեցող տվյալների բազան XML նկարագրությունների հետ և հայտնաբերում է առկա տվյալների բազայի և XML նկարագրությունների տարբերությունները, ինչը ցուցադրում է BARL-մշակին: Եթե BARL-մշակը շարունակում է կոմպիլացիայի գործընթացը, Համակարգը ստեղծում է նոր աղյուսակներ, փոփոխում գոյություն ունեցող աղյուսակները ըստ համապատասխան տարբերության, որից հետո պահում ընթացիկ կառուցվածքի մասին տեղեկատվությունը տվյալների բազայում “barl_base_” նախածանցով աղյուսակների մեջ:  
Օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակում սահմանվում են օբյեկտների բնութագրիչ պարամետրերը և դրանց տիպերը, որոնք են՝ integer, string, dictionary և այլն: Dictionary տիպի դեպքում ստեղծվում է կապ երկու աղյուսակների միջև: Այս մակարդակում սահմանվում է նաև օբյեկտների միջև կապերը՝ «մեկը-շատի» կամ «շատը-շատի», որի արդյունքում կամ ստեղծվում է կապը արտահայտող դաշտ աղյուսակում կամ ստեղծվում է «շատը-շատի» կապող աղյուսակ: Օբյեկտ-ռելյացիոն մակարդակը սահմանում է նաև աբստրակտ օբյեկտ, ենթաաբստրակտ օբյեկտների տիպեր, ինչպես նաև ժառանգելիության գործիքային միջոցներ: Աբստրակտ օբյեկտում սահմանվում են բնութագրիչ պարամետրեր և կապեր, այս տեսակի օբյեկտների համար աղյուսակներ չեն ստեղծվում, իսկ այս դաշտերը և կապերը ստեղծվում են նրանից ժառանգված օբյեկտների մոտ: Ենթաաբստրակտ օբյեկտները՝ դրանք այն օբյեկտներն են, որոնք ժառանգված են օբյեկտից, բայց որոնց համար աղյուսակներ հարկավոր չէ ստեղծել:
Դիտարկենք նախագծի ֆայլի XML նկարագրության ձևաչափը:  Որպես օրինակ դիտարկվող ֆայլն ունի հետևյալ XSD պատկերման տեսքը՝
[image: ]
և նրան համապատասխան XML ֆայլը՝
<XML>
	<barl_project name="Example">
		<descriptor file="barl_classes.xml" name="barl_classes" is_common="true"/>
		<descriptor file="barl_common_dics.xml" name="barl_common_dics" is_common="true"/>
		<descriptor file="barl_common_categories.xml" name="barl_common_categories" is_common="true"/>
		<descriptor file="barl_categories.xml" name="barl_categories"/>
		<descriptor file="barl_objects.xml" name="barl_objects"/>
		<descriptor file="barl_trees.xml"/>
		<descriptor file="barl_trees_manual.xml"/>
		<descriptor file="barl_dictionaries.xml"/>
		<descriptor file="barl_forms.xml"/>
		<descriptor file="barl_filters.xml"/>
		<descriptor file="barl_grids.xml"/>
		<descriptor file="barl_actions.xml" name="barl_actions"/>
		<descriptor file="barl_asset_categories.xml" name="barl_asset_categories"/>
		<descriptor file="barl_account.xml" name="barl_account"/>
		<descriptor file="barl_asset_relation.xml" name="barl_asset_relation"/>
		<descriptor file="barl_asset_consume.xml" name="barl_asset_consume"/>
		<descriptor file="asset_sub_classes/asset_products1.xml" name="asset_products1"/>
		<descriptor file="asset_sub_classes/asset_services1.xml" name="asset_services1"/>
		<builder_type type="form" load_components="true" title_AM="Օբյեկտների կառավարում">
			<file_name name="barl_common_categories" object_types="category"/>
			<file_name name="barl_categories" object_types="category"/>
			<file_name name="barl_classes" object_types="class"/>
			<file_name name="barl_common_dics" object_types="class"/>
			<file_name name="barl_objects" object_types="class,object"/>
			<file_name name="barl_account" object_types="object"/>
			<file_name name="barl_actions" object_types="object"/>
			<exclude_list>
				<exclude_item name="object_form"/>
			</exclude_list>
		</builder_type>
		<builder_type type="asset" load_components="true" title_AM=" Ծառայություն">
			<file_name name="barl_asset_categories" object_types="class,category,object"/>
			<file_name name="barl_classes" object_types="class"/>
			<file_name name="barl_asset_relation" object_types="object"/>
			<file_name name="asset_products1" object_types="class"/>
			<file_name name="asset_services1" object_types="class"/>
		</builder_type>
		<versions>
			<barl_version name="1.4" table_prefix="barl_"  date_time_format="%d-%m-%Y %H:%M:%S" 
date_format="%d-%m-%Y" generate_date="2011-05-10 13:53:17" next="1.4" active="1.4"/>
		</versions>
	</barl_project>
</XML>

Ֆայլը սկսվում և ավարտվում է <XML> տեգով, որի մեջ բացվում է <barl_project> տեգը: <barl_project> տեգն ունի պրոյեկտի անունը բնութագրող «name» ատրիբուտ: <barl_project> տեգի մեջ կան բազմաթիվ <descriptor> տեգեր, որոնք ունեն «file» և «name» ատրիբուտներ: «file» ատրիբուտը պարունակում է այն XML ֆայլի ճանապարհը, որտեղ պահպանվում է ռելյացիոն օբյեկտների նկարագրությունը, իսկ «name» ատրիբուտում պահպանվում է ֆայլի պայմանական անունը: <builder_type> տեգը սահմանում է կոմպիլացիայի տեսակը (կարող են լինել մի քանի կոմպիլացիայի տեսակներ, որոնց տրամադրվում է անուն): Ամեն մի տեսակի համար նշվում են այն ֆայլերը, որոնք պետք է կոմպիլացվեն այդ տեսակի կոմպիլացիան ակտիվացնելու դեպքում: BARL-մշակը կոմպիլացիայի ժամանակ նշում է, թե որ տեսակով է իրականացվելու կոմպիլացիան:
BARL օբյեկտի ռելյացիոն տվյալների բազան նկարագրող “barl_market.xml” ֆայլի կառուցվածքը բերված է ստորև նկարում՝
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և նրան համապատասխան XML ֆայլը՝
<XML>
<barl_version name="1.4">
	<!-- =============================== dictionary =============================== -->
		<dictionary name="specialization" table_prefix="barl_dic_" title_AM="Մասնագիտացում">
			<inherit name="dic_group"/>
		</dictionary>
		<dictionary name="payment_type" table_prefix="barl_dic_" title_AM="" title_RU="Тип оплаты">
			<inherit name="dic_group"/>
		</dictionary>
	<!-- =============================== delivery =============================== -->	
		<dictionary name="delivery_transport" table_prefix="barl_dic_" title_AM="Առաքման տեսակը">
		   <inherit name="dic_group"/>
		</dictionary>
		
	<!-- =============================== Categories ============================== -->
		<barl_class name="br_group" class_type="abstract" title_AM="Գործընկերոջ դերը" />
		<barl_class name="market_bp_group" class_type="abstract" title_AM="Market bp group" />
		<barl_class name="market_action_group" class_type="abstract" title_AM="Market action group" />

<!--============================= Sale Conversation ============================== -->

	<barl_class name="sale_conversation" title_AM="Վաճառքի երկխոսություն" title_RU="Диалог продаж">
		<inherit name="base_group"/>
		<property name='number' type='string' length='100' title_AM="Երկխոսության համար" />
		<property name='conversation_method' type='dictionary' dic_name='conversation_method' />
		<property name='conversation_status' type='dictionary' dic_name='conversation_status' />
		<property name='creation_date' type='datetime' title_AM="Ստեղծման ամսաթիվ" />
		<property name='comment' type='string' length='200' title_AM="Նկարագրություն" />
		<property name='sale_type_id' type='tinyint(1)' def_value="1"/>
	</barl_class>
	<barl_relation type="sub_object" object1="price_book" object2="sale_conversation" rel_type="one-to-many"/>
	<barl_relation type="sub_object" object1="sale_schema" object2="sale_conversation" rel_type="one-to-many"/>

	<barl_class name="sale_conversation_partner" title_AM="Վաճառքի երկխոսության անձ" >
		<inherit name="base_group"/>
		<property name='partner_type' type='dictionary' dic_name='partner_type' title_AM="Անձի տիպը" />
		<property name='name' type='string' length='100' title_AM="Անվանում" title_RU="Название"/>
		<property name='phone'  type='string' length='100' title_AM="Հեռախոս" title_RU="Телефон"/>
		<property name='mobile_phone'  type='string' length='100' title_AM="Բջջային" title_RU="Мобильный"/>
		<property name='email'  type='string' length='100' title_AM="Էլ. հասցե" title_RU="Эл. адрес"/>
		<property name='address_string'  type='string' length='300' title_AM="Հասցեն տեքստային" />
	</barl_class>
	</barl_version>
</XML>
Ֆայլը սկսվում և ավարտվում է <XML> տեգով, որի մեջ ներառված է <barl_version> տեգը: <barl_version> տեգն ունի տարբերակը բնութագրող «name» ատրիբուտ: Օբյեկտների նկարագրությունը իրականացվում է <barl_version> տեգի մեջ, համաձայն աղյուսակ 1-ի:

Աղյուսակ 1
BARL օբյեկտի XML-ֆայլի նկարագրություն
	Հ/Հ
	XML-ֆայլի տարրի անվանումը
	Տարրի տիպը
	Ինչ է տարրում նկարագրվում 

	1.
	BARL օբյեկտ

	1.1
	<barl_class>
	տեգ
	BARL օբյեկտի ռելյացիոն մակարդակի հիմնական օբյեկտը 

	
	    <inherit>
	ենթատեգ
	օբյեկտների միջև ժառանգելիությունը 

	
	         «name»
	ատրիբուտ
	որ օբյեկտից է ժառանգվել օբյեկտը

	
	   <property> 
	ենթատեգ
	օբյեկտի բնութագրիչ դաշտը

	1.2
	<barl_relation>
	տեգ
	երկու օբյեկտների միջև կապը



	<barl_class name="sale_conversation" title_AM="Վաճառքի երկխոսություն" title_RU="Диалог продаж">
		<inherit name="base_group"/>
		<property name='number' type='string' length='100' title_AM="Երկխոսության համար" />
		<property name='conversation_method' type='dictionary' dic_name='conversation_method' />
		<property name='conversation_status' type='dictionary' dic_name='conversation_status' />
		<property name='creation_date' type='datetime' title_AM="Ստեղծման ամսաթիվ" />
		<property name='comment' type='string' length='200' title_AM="Նկարագրություն" />
		<property name='sale_type_id' type='tinyint(1)' def_value="1"/>
	</barl_class>
	<barl_relation type="sub_object" object1="price_book" object2="sale_conversation" rel_type="one-to-many"/>
	<barl_relation type="sub_object" object1="sale_schema" object2="sale_conversation" rel_type="one-to-many"/>

Վերը նշված օրինակում նկարագրվում է «sale_conversation» անունով օբյեկտ, որը ժառանգված է “base_group” օբյեկտից (ժառանգել է այդ օբյեկտում նկարագրված բոլոր դաշտերը և հարաբերությունները) և որում սահմանված է թվով վեց «property» դաշտեր:
<property name='number' type='string' length='100' title_AM="Երկխոսության համար" />

Առաջին դաշտի անունն է «number», որը «string» տիպի է, 100 բայթ երկարությամբ, որը անվանվել է հայերեն լեզվով «Երկխոսության համար»:
<property name='conversation_method' type='dictionary' dic_name='conversation_method' />

Երկրորդ դաշտի անունն է “conversation_method”, որը “dictionary” տիպի է, այսինքն ունի արժեքների հնարավոր ցուցակ, որոնք պահված են «conversation_method» բառարան-աղյուսակում: Իրեն հերթին «conversation_method» բառարան-աղյուսակը առանձին նկարագրվում է ստորև բերված օրինակով.
		<dictionary name=" conversation_method " table_prefix="barl_dic_" >
			<inherit name="dic_group"/>
		</dictionary>

1.1 [bookmark: _Toc125329399]BARL ERP միջավայրում նոր մոդուլների կառուցման մասնագրեր

Աղ. 2-ում բերված են «Էլեկտրոնային արդարադատության միասնական հարթակում» ֆունկցիոնալ նոր մոդուլներ կառուցելու համար անհրաժեշտ մասնագրերը։

Աղյուսակ 2
	 Հ/Հ
	Անվանում
	Ինչ է նկարագրված
	Նշումներ

	Barl-ի ֆայլային համակարգ

	1.
	Ստատիկ մաս
	Barl-ի հիմնական օբյեկտները, նաև դրանց հետ աշխատելու համար class-երը և ֆունկցիաները
	ստատիկ մասը բոլոր նախագծերի համար ընդհանուր է

	
	ճանապարհը
	Barl/lib/
	

	2.
	Դինամիկ մաս
	xml ֆայլերում օբյեկտներ և գրված կլասեր ու ֆունկցիաներ
	դինամիկ մասը Համակարգի փոփոխվող հատվածն է և յուրաքանչյուր պրոյեկտի համար կառուցվում է յուրովի

	
	ճանապարհը
	Barl/lib_dyn_project_name/
	

	
	barl_project.xml
ֆայլ
	ֆայլերը, որոնք compile տալու ժամանակ պետք է կարդա կոմպիլյատորը
	ճանապարհը՝
Barl/lib_dyn_project_name/working/dynamic_objects/barl_objects/

	
	barl_objects.xml
ֆայլ
	bp, journal, journal_record օբյեկտները
	

	
	barl_actions.xml
ֆայլ
	action-ները, որոնք նկարագրում են գործողություն 
	

	
	barl_categories.xml
	կատեգորիաները, որոնք «abstract» տիպի օբյեկտներ են և կիրառվում են  օբյեկտների կառավարում մոդուլում folder-ներ ստեղծելու համար:
	



Barl հարթակում կլասերի տեսակները
Աղյուսակ 3
	Հ/Հ
	Կլասի տիպը
	Կլասի նկարագրությունը
	Օրինակ

	1.
	abstract
	տվյալների բազայում table չի սարքվում
	Օրինակ՝ barl_object_form–ից ժառանգված ֆորմաները.

<barl_object_form name='deposit_add' class_type='abstract' title_AM='Ավանդ'>
   …</barl_object_form>

	2.
	component
	տվյալների բազայում սարքվում է 2 հատ table. 
1. meta table՝ «class» տիպի property-ների համար, 
2.data table՝ «instance» տիպի property-ների համար
	component տիպի class-ի օրինակ է action-ը.
 
<barl_class name='action' table_prefix='barl_' class_type='component'  title_AM="Գործողություն" title_RU="Действие" title_EN="Action">
</barl_class>

	3.
	component_abstract
	բազայում ստեղծվում է միայն meta table
	

	4.
	abstract_sub_class
	abstract_sub_class  տիպի օբյեկտ, նաև սովորական օբյեկտ կարելի է ժառանգել «component» տիպի class-ից: Եթե abstract_sub_class-ի մոտ property-ներ ենք նկարագրում, այդ property-ները գրվում են component-ի meta table-ում 
	<barl_action name='deposit' table_prefix ='barl_a_' title_AM='Ավանդ'>…</ barl_action>



Property-ների տեսակները

Օբյեկտները կարող են ունենալ 2 տեսակի property-ներ՝ «class» տիպի (meta property) և «instance» տիպի, որոնց նկարագիրը բերված է աղ. 4-ում :

Աղյուցակ 4
	Հ/Հ
	Property տիպը
	Property տեսակը
	Նկարագրությունը
	Օրինակ

	1.
	class (meta property)
	string, decimal, date, boolean, text, int, dictionary
	նկարագրում են օբյեկտ: property-ի մեջ գրվում է prop_type='class'
	երբ action class-ից ժառանգվում է, նոր օբյեկտ է ստացվում, այդ օբյեկտի մոտ կարելի է class property-ներին արժեք տալ

	2.
	instance
	
	չեն  նկարագրում օբյեկտ (prop_type չի գրվում)
	



Relation-ների տեսակները

Relation-ները նախատեսված են Համակարգում երկու օբյեկտ միմյանց կապակցելու համար: Relation-ները երկու տեսակի են լինում՝ sub_object  և relation: Եթե relation տեսակը sub_object է, նշանակում է ստեղծվում է երկրորդ օբյեկտ, որը sub է առաջինին: relation-ը կարող է լինել երկու տիպի՝ one-to-many և  many-to-many: Առաջին դեպքում մեկ օբյեկտի (տվյալների բազայի աղյուսակի) տողը կապակցված է մյուս օբյեկտի մեկից ավել տողերի: Օրինակ.
<barl_relation type="sub_object" object1="action" object2="document" rel_type="one-to-many"/>
Այս դեպքում barl_document աղյուսակում (table) ստեղծվում է սյուն՝ action_id և այդ table-ում կարող են շատ տողեր առաջանալ, որոնցում action_id-ն նույնն է: 
many-to-many կապի դեպքում մեկ օբյեկտի բազմակի տողերը կարող են կապակցված լինել մյուս օբյեկտի բազմակի տողերի: Օրինակ.

<barl_relation type="sub_object" object1="bp" object2="action" rel_type="many-to-many"/>: 

Այս դեպքում ստեղծվում է առանձին table, barl_bp$action, որտեղ որպես սյուն են հանդիսանում bp_id-ն  և action_id-ն:

BARL-ի հիմնական հասկացողությունները

bp
Barl միջավայրի հիմնական հասկացողություններից է բիզնես գործընթացը՝ bp-ն (business process): Որևէ ընկերության համար կառավարման ավտոմատացված համակարգ մշակելիս, անհրաժեշտ է մոդելավորել այդ ընկերության գործունեությունը, մասնատել նրա գործառույթները, տարանջատել նրանում տեղի ունեցող գործընթացները: Barl-ում այդ պրոցեսները նկարագրելու համար ստղծվել է bp-ն, որը իրենից ներկայացնում է որոշակի գործողությունների՝ action-ների հաջորդականություն: bp-ները նկարագրվում են դինամիկ մասում՝ Barl/lib_dyn_project_name/working/dynamic_objects/barl_objects/barl_objects.xml –ում օրինակ

<barl_bp name="bp_customer"  title_AM="Հաճախորդի պրոցես">
   <inherit name="eia_customer_bp"/>
   <property name='document_types' type='class' value='journal_document'/>
</barl_bp>
bp_customer –ը ժառանգված է barl_bp class-ից:
<inherit name="eia_customer_bp"/> սա նշանակում է, որ օբյեկտների կառավարում մոդուլում  “Հաճախորդի պրոցես” գործընթացը երևալու է eia_customer_bp folder-ի մեջ: eia_customer_bp-ն abstract տիպի օբյեկտ է, նկարագրվել է barl_categories.xml ում:
'document_types' property-ն class տիպի property է, bp_customer-ը այն ժառանգել է barl_bp-ից:

Action
Action-ը նույնպես barl միջավայրի հիմնական հասկացություններից (օբյեկտներից) է: Այն նկարագրում է գործողություն: Թե ինչ գործողություններից է բաղկացած բիզնես-գործընթացը նկարագրվում է «օբյեկտների կառավարում»-«գործընթացների կառավարում» մոդուլում: Action-ից ժառանգված օբյեկտները նկարագրվում են barl_actions.xml ֆայլում:
<barl_action name='confirm_planning' table_prefix ='barl_a_' title_AM='Հաստատել պլանավորումը'>
   <inherit name='eia_planning_action'/>
   <property name='date' type='date' title_AM='Ամսաթիվ'/>
   <property name="dont_exec_procedure" type="class" value="1" />
</barl_action>
Bp-ն և action-ը ունեն ֆորմաներ: barl_object_form-ը component_abstract տիպի օբյեկտ է և ֆորմաներ կառուցելիս պետք է ժառանգել barl_object_form –ից:
Action-ը կարող է ունենալ add, view և edit ֆորմաներ, bp-ն` view ֆորմա: Օրինակ
<barl_object_form name='confirm_planning_add' class_type='abstract' title_AM='Հաստատել պլանավորումը'>
   <property name='form_name' type='class' value='confirm_planning_add_form'/>
   <property name='form_type' type='class' value='1'/>
   <property name='form_mode' type='class' value='add'/>
   <property name='form_param1' type='class' value='action_tree'/>
   <property name='form_seq_num' type='class' value='1'/>
</barl_object_form>
<barl_relation type='sub_object' object1='confirm_planning' object2='confirm_planning_add' rel_type='one-to-many'/>
Ֆորման կառուցելուց հետո այն պետք է կապակցել (relation) այն օբյեկտի հետ, որի համար կառուցվել է: Ֆորմաների արտաքին տեսքը նկարագրում են «օբյեկտների կառավարում մոդուլում» form builder-ի օգնությամբ: Action-ը bp-ի հետ «շատը-շատի» կապով է կապված՝ barl_bp$action table-ը:

Journal (մատյան) և journal_record (մատյանի գրառում)
Օգտատերը bp-ն սկսում է բացելով մատյանը: Բիզնես գործընթացի արդյունքում առաջացած որոշակի տեղեկատվությունը պահվում է  journal-ում՝ journal_record-ների տեսքով: journal_record-ները մատյանի մեջ գրառումներ են, (տողերն են):  

<barl_journal name="journal_customer" class_type="object" title_AM="Հաճախորդներ ">
   <inherit name= "eia_customer_journal"/>
   <property name="journal_record_name" type="class" value="journal_record_customer"/>
   <property name="journal_filter_name" type="class" value="journal_record_customer_filter_filter"/>
   <property name="journal_bp_name" type="class" value="bp_customer"/>
</barl_journal>
journal_bp_name «class» տիպի property-ում նկարագրվում է, թե որ bp-ի հետ է կապակցված տվյալ journal-ը: 
Journal-ը journal_record-ի հետ կապակցված է «մեկը-շատի» կապով, barl_journal_record table-ում պահվում է journal_id-ն: journal_record -ը action-ի հետ կապակցված է «շատը-շատի» կապով (barl_journal_record$action table): journal_record–ը bp-ի հետ՝ շատը-շատի (barl_journal_record$bp table) կապով:

Case-ը  բաղադրիչ է (գործ), որը իրենից ներկայացնում է տարբեր հասկացությունների միասնական ամբողջականություն և իր մեջ ներառում է bp (մեկ կամ մի քանի), կարող է ներառել հաշիվներ, asset-ներ, task-եր և այլն: bp-ի հետ «շատը-շատի» կապով է կապված barl_case$bp table-ը:

<barl_case name="case_customer" title_AM="Հաճախորդի գործ" title_RU="">
	<inherit name="eia_customer_case"/>
	<property name="customer_status" type="dictionary" dic_name="customer_status"   title_AM="Վիճակ"/>
	<property name="after_create" type="class" value=""/>ս
	<property name="before_create" type="class" value=""/>
	<property name='before_open' type='class' value='customer/customer_case_bop.php'/>
</barl_case>

partner_person -ը օբյեկտ է, որը ժառանգված է «person abstract» տիպի օբյեկտից (բազայում ունի barl_partner_person instance table): Այն ստեղծվել է ֆիզիկական անձին բնութագրելու  համար, դրա  համար նախատեսված են դաշտեր, նաև relation է տրված տարբեր օբյեկտների հետ՝ ֆիզ. անձի անձնագիր, կոնտակտային տվյալներ, հասցե, և այլն:
partner_organization-ը օբյեկտ է, որը ժառանգված է «organization abstract» տիպի օբյեկտից (բազայում ունի barl_partner_organization instance table): Այն ստեղծվել է իրավաբանական անձին (կազմակերպությանը) բնութագրեկլու  համար, ունի իրավաբանական անձին բնութագրելու համար նախատեսված դաշտեր, նաև relation է տրված տարբեր օբյեկտների հետ՝ իրավ. անձի կոնտակտային տվյալներ, հասցե, և այլն:
Business_role-ը ֆիզիկական անձի կամ կազմակերպության դերն  է Համակարգում:  Որևէ ֆիզիկական անձ կամ կազմակերպություն կարող է Համակարգում ունենալ մի քանի դերեր: Օրինակ, կարող է լինել հաճախորդ և միևնույն ժամանակ շահառու: 

<barl_business_role name="br_customer" table_prefix='barl_' title_AM="Հաճախորդ">
	<property name='brand' type='string' title_AM="Ապրանքանիշ"/>
	<property name='partner_code' type='char' title_AM='Գործընկերոջ կոդ'/>
	<inherit name="common_group"/>
</barl_business_role> 

Bp-ի հետ ունի «շատը-շատի» տիպի կապ, որը ներկայացված է barl_bp_business_role աղյուսակում: 
Barl_objects.xml-ում նկարագրվում է business_role-ը, ստեղծվում է barl_business_role-ից ժառանգված օբյեկտ: Որևէ գործողության արդյուքում ստեղծվում է տվյալ business_role-ը:
Համակարգում գրանցված օգտատերը նույնպես ունի իր դերը՝ employee business_role (աշխատակից):

TASK զուգահեռ bp-ներ

Համակարգում հնարավոր է ստեղծել զուգահեռ բիզնես պրոցեսներ (bp-ներ): Այսինքն որևէ bp-ի ընթացքում կարող է ստեղծվել նոր bp (օրինակ՝ առաջին bp-ի ինչ-որ action կատարելու արդյունքում) և այս երկու bp-ները կընթանան միմյանց զուգահեռ: Կապը երկու bp-ների միջև ապահովվում է task-ի միջոցով, այն component տիպի օբյեկտ է: Ստորև բերված օրինակում դինամիկ մասում ժառանգելով՝ սարքում ենք task տիպի օբյեկտ:  

<barl_task name="task_application" title_AM="Հայտ">
   <inherit name="eia_application_task"/>
</barl_task>

Բազայում կան երկու table, որոնցում bp-ի և task-ի կապն է 
1) barl_task_bp_main, այստեղ պահվում է task_id-ն և main bp_id-ն, (main bp-ն այն bp-ն է, որից ծնվել է զուգահեռ bp-ն): 
2) barl_task_bp_secondary, որում պահվում է task_id-n և secondary bp_id-ն:

organizational_unit կազմակերպչական միավորը հնարավորություն է տալիս տարանջանել կազմակերպության բաժինները և դեպարտամենտները ըստ միավորների: organizational_unit-ի անդամները կոչվում են org_unit_members: Օրինակ, organizational_unit կարող են հանդիսանալ կազմակերպության բաժինները, իսկ org_unit_members`  ինչպես ենթաբաժինները, այնպես էլ՝ հաստիքները: Յուրաքանչյուր հաստիքի վրա հնարավոր է նշանակել մեկ կամ մի քանի աշխատակից: Հաստիքի վրա նշանակված աշխատակիցը Համակարգում հանդես է գալիս որպես org_unit_member_employee: Յուրաքանչյուր կազմակերպչական միավորի համար սահմանվում է իր ծնող օբյեկտը (կամ ծնողները), այդ տեղեկատվությունը Համակարգում պահվում է org_unit_all_parents օբյեկտում:
Asset հասկացության միջոցով  բնութագրվում է ծառայություն, ապրանք, աշխատանք և այլն: Համակարգում asset-ի հետ կապված կատարվում են հաշվառում,  տրանզակցիաներ: Համակարգում ապրանքների տեսակները կարելի է սահմանել ծառի տեսքով: Ծառը նկարագրվում է «Ունեցվածքի կառավարում» մոդուլում, այն նկարագրելու համար օգտագործվում են 3 տիպի օբյեկտներ՝  
1) .abstract՝  իրենից ներկայացնում է  ֆոլդեր, ապրանքի (կամ ծառայության, աշխատանքի) տիպային կամ իմաստային տարանջատման համար, 
2) .component, որը նույնպես նախատեսված է ունեցվածքի տեսակավորման համար: component տիպի համար տվյալների բազայում ստեղծվում է երկու table՝ meta table, որում պահվում են կոմպոնենտի տակ գտնվող բոլոր տիպի asset-ներին բնութագրող ընդհանուր պարամետրները, և instance table, որում պահվում են instance պարամետրեր, որոնք բնութագրում են asset-ի յուրաքանչյուր տեսակը:
3) .abstract_sub_class–ի միջոցով նկարագրվում է ապրանքի (աշխատանքի, ծառայության) տեսակը, օրինակ սեղան, աթոռ, և այլն: abstract_sub_class-ի տակ սարքվում է pseudo asset, որը իրենից ներկայացնում է տվյալ տեսակի ապրանքից կոնկրետ ապրանք: 
account –ը հաշիվ է, որի միջոցով կատարվում է նյութական միջոցների հաշվառում: 
account_book –ը իրենից ներկայացնում է հաշիվների գիրք, որի մեջ կան բազմաթիվ հաշիվներ:
business_unit բիզնես-միավորի օգնությամբ հաշվառվում է ընկերության կամ նրա մեջ գտնվող այլ միավորի ունեցվածքը: Այլ կերպ ասած եթե ընկերությունը կամ այլ միավորն ունի ունեցվածք (նաև դրամական միջոցներ) և այդ ունեցվածքի շարժ (որը ավելանում է կամ պակասում է), ապա այդ միավորը պետք է ներկայացնել որպես business_unit: Օրինակ, խանութների ցանցի առկայության դեպքում խանութներից յուրաքանչյուրը (որտեղ կան ապրանքներ և դրամական միջոցներ) հանդիսանում է որպես բիզնես միավոր:
business _unit-ի յուրաքանչյուր տեսակի համար ծրագրում ստեղծվում է հաշիվների գիրք՝ account_book:  Համակարգում կարելի է սահմանել մի քանի տեսակի հաշիվների գիրք: Հաշիվների գիրքը իր մեջ ներառում է հաշիվների հիերարխիկ կառուցվածք: Առանձնացնում են 2 տիպի հաշիվներ՝ simple և category_tree: Յուրաքանչյուր ապրանքի համար սահմանվում է առանձին հաշիվ:
<barl_business_unit name="customer_unit" title_AM="Հաճախորդ">
	<inherit name="bu_categories"/>
	<property name="def_accounts_book" type="class" value="customer_acc"/>
	<property name="before_delete" type="class" value="before_delete_bu.php"/>
	<property name="before_open" type="class" value="customer_unit_bu_open.php"/>
	<property name="before_create" type="class" value="customer_unit_bef_cre.php"/>
</barl_business_unit>

Order

Order-ը (պատվեր) իրենից ներկայացնում է նյութական միջոցների ցուցակ, որը ստեղծվում է գործողության ժամանակ և ծառայում է որպես նյութական միջոցների շարժի հիմք: Order-ում ներկայացված է ապրանքների ցուցակ՝ մատակարարման համար (barl_bu_order table), նրանում ներկայացված ապրանքների տեսակները պահվում են _order_product օբյեկտում (barl_bu_order_product table), իսկ կոնկրետ ապրանքները պահվում են order_product_assets –ում (barl_bu_order_product_assets table):

Reports
Համակարգն ունի հաշվետվություններ (reports) գեներացնելու հնարավորություն:

Document
Համակարգում կա document (փաստաթուղթ) տիպի օբյեկտ, որի միջոցով կարելի է bp-ին, action-ին կամ journal-ին կցել փաստաթուղթ (ներբեռնել համակարգչից, նաև կարելի է բեռնել համակարգչի մեջ):

Ինչպես ստեղծել dictionary տիպի փոփոխական

Որևէ օբյեկտում dictionary տիպի փոփոխական հայտարարելու հաջորդականությունը հետևյալն է՝ 
1) Barl/lib_dyn_projectName/working/dynamic_objects/barl_object/barl_dictionaries.xml ֆայլում պետք է նկարագրել dictionary –ն`
<dictionary name="fine_reason" table_prefix="barl_dic_" title_AM="Տուգանքի նշանակման պատճառը" title_RU="Причина назначения штрафа">
       <inherit name="dic_group"/>
</dictionary>

2) dictionaries կատալոգում պետք է ստեղծել XML ֆայլ նույն անունով, տվյալ օրինակում department_type.xml, որում պետք է նկարագրվի dictionary-ի պարունակությունը (item-ները)`

<dictionary name="fine_reason">
   <fields>
      <field type="id" name="id" width="150" id="id" visible=""/>
      <field type="main_text" name="text" width="150" id="text" visible="1" multi_lang="1"/>
      <field type="text" name="text_AM" id="text_AM" visible="" multi_lang=""/>
      <field type="text" name="text_RU" id="text_RU" visible="" multi_lang=""/>
      <field type="label" name="label" width="150" id="label" visible="1" multi_lang=""/>
   </fields>
   <content>
      <item id="1" text="" text_AM="Տեխ. անվտանգության կանոնների խախտում" text_RU="Несоблюдение тех. безопастности" label=""/>
      <item id="2" text="" text_AM="Անբարեխիղճ աշխատանք" text_RU="Недобросовестная работа" label=""/>
      <item id="3" text="" text_AM="Անորակ աշխատանք" text_RU="Некачественная работа" label=""/>
   </content>
</dictionary>
 
3) Որից հետո արդեն կարող ենք նկարագրել property-ն`
<property name='fine_reason' type='dictionary' dic_name = "fine_reason" title_AM="Պատճառը" title_RU="Причина назначения штрафа"/>,
որտեղ «name» դաշտում պետք է գրել property-ի անունը, «type» դաշտում՝ տիպը (տվյալ դեպքում՝ dictionary), «dic_name» դաշտում գրվում է այն dictionary-ի անունը, որից պետք է օգտվի տվյալ property-ն, title_AM –ն էլ հայերեն անունն է: 
Կան նաև ստատիկ dictionary-ներ, որոնք գտնվում են Համակարգի ստատիկ մասում՝ lib-ում, դրանք ընդհանուր են բոլոր պրոյեկտների համար:
Համակարգը օգտատիրոջը տալիս է  հնարավորություն dictionary-ի պարունակությունը ավելացնել «տեղեկատուներ» մոդուլից: Դրա համար  working/db_xml/Dictionayies.xml ֆայլում պետք է  DYN_Dictionaries հատվածում ավելացվի տող՝

<group name="DYN_Dictionaries" source="DS_XML_BARL_COMMON_OBJECTS_NATIVE" am_AM="Դինամիկ տեղեկատուներ">
	<dictionary name="barl_dic_post" am_AM="Պաշտոններ"/>
</group>

Component-ները ունեն class property-ներ: Նկարագրենք դրանցից մի քանիսը:
Action-ի class property-ներից են՝ before_open, before_execute, after_execute, after_action_done, before_edit, after_edit, after_action_edit, before_edit, after_edit, after_action_edit: 
Երբ action-ից ժառանգում ենք նոր օբյեկտ, կարող ենք անհրաժեշտության դեպքում արժեք տալ նրա վերը նշված class property-ներից որևէ մեկին: Օրինակ` before_open class_property-ի value-ում նշված php-կոդը կանչվում է մինչև action-ի ֆորման բացվելը՝
 
<property name='before_open' type='class' value='inventarization/inventarization_bop.php'/>

Այսինքն եթե մենք ուզում ենք որևէ գործողություն կատարել մինչև action-ի add, view կամ edit ֆորմայի բացվելը, ապա պետք է օգտագործել  before_open-ը, օրինակ, եթե ուզում ենք add ֆորմայում որևէ դաշտի արժեքը նշված լինի:
before_execute-ում գրված php կոդը կանչվում է մինչև action-ը կատարվելը, այսինքն մինչև բազան «update» անելը: 
after_execute-ում գրված php կոդը կանչվում է  action-ը կատարվելուց հետո, այսինքն բազան «update» անելուց հետո: 
after_action_done-ը կանչվում է գործողությունը կատարվելուց հետո workflow-ում վիճակ փոխելուց հետո: 
before_edit, after_edit, after_action_edit այս class property-ներն էլ կանչվում են համապատասխանաբար մինչև action-ի խմբագրելը, խմբագրելուց հետո և workflow-ում վիճակ փոխելուց հետո: 
document_types class property-ն օգտագործում են action-ին document կցելու համար:
Նախապես barl_objects.xml-ում պետք է հայտարարել document տիպի օբյեկտ, այնուհետև class_property-ի value-ում նշում ենք այդ օբյեկտի անունը:

<barl_document name="journal_document" title_AM="Փաստաթուղթ">
   <inherit name="eia_document"/>
   <property name="file_store_method" type="class" value="1"/>
   <property name="file_character" type="class" value="jpg,jpeg,docx,doc,xls,xlsx,txt"/>
   <property name="view_form_name" type="class" value="journal_document_view_form"/>
   <property name="edit_form_name" type="class" value="journal_document_edit_form"/>
   <property name="filter_form_name" type="class" value="journal_document_filter_filter"/>
</barl_document>

<property name='document_types' type='class' value='journal_document'/>

open_window_full_size class_property-ի արժեքը «1» դնելու դեպքում action-ի ֆորման կբացվի ամբողջ էկրանով մեկ:
Bp-ի ամենաշատ օգտագործվող class property-ներն են՝ before_open, before_create, before_delete, after_create, after_delete, document_types:
before_open-ի value-ում գրված php-ն կանչվում է մինչև bp-ն բացվելը, before_create-ը մինչև bp-ն սարքվելը, այսինքն մինչև տվյալների բազան update անելը, after_create-ը՝ բազան update անելուց հետո, before_delete-ը կանչվում է մինչև bp-ն ջնջելը, after_delete-ն ջնջվելուց հետո , document_types property-ն տրվում է bp-ին փաստաթուղթ կցելու համար (տես action-ի օրինակը): 

image1.png
TS schema root

Atinoute FormDetaur Unauates
Ecmens Fam Deraur Gosten

Py

(] i ame < one> -





image2.png
(5] Schema Root

Atinoute FormDetaur Unauates
Ecmens Fam Deraur Gosten

©-1/ (] bartversion |





